成都大学2012年专升本 

《角色设计》考试大纲 
一、 考试时间：120分钟

二、 考试要求
自带用品（铅笔、橡皮、上色用的颜料（可自行选择上色方式）
三、 考试内容
1、熟悉角色解剖原理，及角色表情的作用方式；掌握服装、道具在动画角色设计中的应用。从结构图、效果图、多角度转面图、头部结构分解、手足造型细部、姿态图、脸部表情图、服装图、服饰道具图等几个方面，练习动画角色设计的规范。

2、运用夸张”和“变形”的手法思考卡通形象创作。注重卡通角色的生动性、活泼性。分析卡通角色的审美特性与卡通特性的完美统一的创作难点。

3、掌握卡通角色上色的常用技法
四、考试方式与试卷结构

     课堂当场完成

执笔人签名：                        　院长签名：

2012  年  月  日　　　                  2012年  月  日

